
โครงการแผนที่สื่อเรียนรู้ เส้นทางแหล่งพันธ์ุไผ่และภูมิปัญญาชาวบ้านภาคใต้ 

ประเทศไทย มีความหลากหลายของไผ่อยู่มาก ชุมชนยังคงมีการใช้ประโยชน์ มีการปลูกเป็นแปลงเพื่อ
นำไปแปรรูปเป็น ผลิตภัณฑ์ต่างๆ และมีการเพาะขยายพันธุ์ไผ่มากขึ้น หากสามารถรวบรวมชนิดพันธุ์ไผ่และ
อนุรักษ์เพื ่อการ นำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสมจะทำให้ชุมชนหันมาปลูกไผ่เพิ่ มขึ ้นและจะเป็นพืช
ทางเลือกหนึ่งที่สร้าง รายได้เป็นอย่างดี และลดการนำเข้าได้ในอนาคต การรวบรวมและการอนุรักษ์พันธุ์ไผ่
เพื่อการนำไปใช้ประโยชน์นี้ เพื่อให้ทราบชนิดพันธุ์ไผ่ที่ เหมาะสมต่อการนำไปใช้ประโยชน์ โดยอาศัยองค์
ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นชุมชนเป็นพื้นฐาน ก่อให้เกิด รายได้แก่ชุมชนในอนาคต เนื่องจากไผ่เป็นพืชที ่มี
ศักยภาพในการสร้างมูลค่าเพิ่ม สามารถพัฒนาต่อยอดให้ เกิดประโยชน์ด้านเศรษฐกิจได้หลากหลาย โดยมีการ
รวบรวม อนุรักษ์ จัดทำฐานข้อมูลการใช้ประโยชน์ 

โครงการมุ่งเน้นการศึกษา สำรวจ เก็บข้อมูลพันธุ์ไผ่ รวมถึงการอนุรักษ์พันธุ์ไผ่ในท้องถิ่นชาวบ้านเพื่อ
การใช้ประโยชน์ด้านภูมิปัญญาชาวบ้านในพื้นที่ภาคใต้และจังหวัดนครศรีธรรมราช ภูมิปัญญาท้องถิ่นเกี่ยวกับ
ไผ่ของคนในบริบทชุมชุนนั้นๆ เพื่อนำมาใช้เป็นข้อมูลในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ยุคใหม่ ให้ส่งเสริมกระจาย
ความรู้ แก่นักเรียน เยาวชน นักท่องเที่ยวผู้ที่สนใจเรียนรู้พันธุ์ไม้ไผ่ท้องถิ่นในภาคใต้ และภูมิปัญญาชาวบ้าน ที่
ดึงดูดและง่ายต่อความเข้าใจ ในการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน รวมถึงการอนุรักษ์พันธุ์ไม้ท้องถิ่นให้อยู่
คู่บริบทแวดล้อม และการสร้างเอกลักษณ์เฉพาะให้กับพื้นที่สืบไป โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสำรวจและเก็บข้อมูล
พันธุ์ไผ่และบันทึกข้อมูลภูมิปัญญาชาวบ้านในพื้นที่ภาคใต้จังหวัดนครศรีธรรมราช ตอบโจทย์SDG ข้อ 11.2.6 
และเพื่อสร้างสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบสมัยใหม่ที่เข้าใจง่าย ส่งเสริมให้นักเรียน เยาวชน หรือผู้ที่สนใจเรียนรู้
พันธุ์ไม้ไผ่ท้องถิ่น และภูมิปัญญาชาวบ้านในการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนผ่านสื่อกราฟฟิกเผยแพร่สู่
ทางช่องทางสื่อออนไลน์ และในโครงการศูนย์สวนสะสมพันธ์ไผ่ โดยการใช้ทฤษฎีการเล่าเรื่อง (Story Telling) 
เพื่อถ่ายทอดเป็นสื่อ (Media) ในรูปแบบอินโฟกราฟิกเป็นการนำข้อมูลมาสรุปเป็นสารสนเทศในลักษณะของ
กราฟิก เพื่อสื่อความหมายที่เข้าใจง่ายตรงตามที่ผู้สื่อสาร ต้องการทำให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจข้อมูลต่างๆ ได้ง่าย
ในระยะเวลาสั้นๆ สามารถสื่อสารข้อมูลไปยังกลุ่มเป้าหมาย (Audience) Generation Y และ Z 

รูปแบบของสื่อ 
1) Infographic อินโฟกราฟิกเป็นการน าข้อมูลมาสรุปเป็นสารสนเทศในลักษณะของกราฟิก เพื่อสื่อ

ความหมายที่เข้าใจง่ายตรงตามที่ผู้สื่อสารต้องการท าให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจข้อมูลต่างๆได้ง่ายในระยะเวลา
สั้นๆ 

2) Video วิดีโอเป็นสื่อการเรียนรู้ที่ให้ข้อมูลได้มากกว่าภาพนิ่ง วิดีโอที่ให้ข้อมูลความรู้ได้ดี มักจะถูก 
สรุปให้เข้าใจข้อมูลจ านวนมากได้ง่าย มีความยาวที่พอเหมาะ 

3) Website เว็บไซต์เป็นสื่อที่เข้าถึงได้ง่าย สามารถเปิดได้กับคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และสมาร์ทโฟน 
สามารถให้ข้อมูลได้จ านวนมาก สะดวกในการสืบค้นข้อมูล 

4) E-Book / Digital Book หนังสืออิเล็กทรอนิกส์หรือหนังสือดิจิทัล เป็นการน าหนังสือที่อยู ่ใน
รูปแบบกระดาษมาน าเสนอในรูปแบบสื่อดิจิทัลสามารถให้ข้อมูลได้ง่าย  



5) Interactive Media สื่อปฏิสัมพันธ์เป็นสื่อที่รวมเอาข้อดีของข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
วิดีโอ และเสียง เข้าไว้ด้วยกัน ท าให้ผู้รับชมสื่อได้ข้อมูล ได้มากและน่าสนใจ 

New Media สื่อการเรียนรู้สมัยใหม่ เป็นสื่อการเรียนรู้ที่ผู้รับชมสื่อได้รับประสบการณ์การเรียนรู้ใน
รูปแบบใหม่ ท าให้เกิดการเรียนรู้และการจดจ าเน้ือหาได้ดีกว่าสื่อรูปแบบเดิม  

 


