
โครงการ”การพัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้แบบ STEM Education โรงเรียนชุมชนใหม่” เป็นโครงการ

โดยสำนักวิชาวิทยาศาสตร์ ร่วมกับ ศูนย์บริการวิชาการ ได้ดำเนินการขับเคลื่อนให้บรรลุเป้าหมายการให้บริการ

วิชาการและพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน เป็นโครงการภายใต้ SDG หลักในข้อ 4.3.4 ได้แก่การดำเนินกิจกรรมส่งเสริม

การศึกษานอกสถานที่ในโรงเรียนในพื้นที่ในชุมชนและมีนักศึกษาอาสาสมัครจากมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์เข้าร่วม

ดำเนินกิจกรรมกับนักเรียนโดยสมัครใจ  โครงการนี้เป็นกิจกรรมส่งเสริมการศึกษานอกสถานที่ โดยดำเนินกิจกรรม

ในโรงเรียนชุมชนใหม่ซึ่งเป็นโรงเรียนในพื้นทีใ่กล้กับมหาวิทยาลัย โดยก่อนที่จะมีการดำเนินกิจกรรมได้เข้าพบปะ

พูดคยุกับผู้อำนวยการโรงเรียน ครูผู้สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ และพบปะกับนักเรียนกลุ่มเป้ายมายคือนักเรียนชั้น

ประถมปีที ่5 ซึ่งผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องทั้งหมดมีควมยินดีและสมัครใจเข้าร่วมกิจกรรม 

กิจกรรมต่างๆนี้จัดขึ้นเพ่ือเป็นการต่อยอดความรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน พัฒนาองค์ความรู้และตอบ

โจทย์ความต้องการของโรงเรียนของโรงเรียน เป้าหมายคือพัฒนาต้นแบบในการบูรณาการการเรียนการสอนและ

ส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเป็นหลักสูตรสะเต็มศึกษาสำหรับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4-6) ที่เกี่ยวข้องกับ

ชีวิตประจำวันและสิ่งแวดล้อมของผู้เรียน โครงการนี้ใช้กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมปีที่ 5 ปีการศึกษา2567 

โรงเรียนชุมชนใหม่ 15 คน โดยกิจกรรมการเรียนรู้มีการวางแผนงานไว้ทั้งหมดมี 6 กิจกรรม และมีเป้าพัฒนาทักษะ

ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายดังนี้คือ กิจกรรมที่1 คือกิจกรรมอาหารของฉัน เป็นการเรียนรู้การจัด

หมวดหมู่อาหารและการจำแนกกลุ่มของอาหารในชีวิตประจำวันในกิจกรรมนี้นักเรียนจะได้เรียนรู้ทักษะการสังเกต

และทักษะการจำแนก กิจกรรมที่ 2 คือกิจกรรมแซนวิชแซนใจ นักเรียนจะได้เรียนรู้การทำแซนวิชที่มีคุณค่าทาง

อาหาร และยังมีการคำนวณส่วนประกอบต่างๆของแซนวิชตามโจทย์ที่ให้ ในกิจกรรมนี้นักเรียนจะได้ฝึกฝนทักษะ

การคำนวณ ทักษะการสังเกตุ และทักษะการบันทึกผลการทดลอง กิจกรรมที่ 3 คือ กิจกรรมถั่วเขียวที่เติบโต 

นักเรียนจะได้ทดลองปลูกถ่ัวเขียวในสภาวะที่แตกต่างกัน 4 สภาวะคือ มีการรดน้ำและโดนแสงแดด ไม่มีการรดน้ำ

แต่โดนแสงแดด มีการดน้ำแต่ไม่โดนแสงแดด และไม่มีการรดน้ำและไม่มีการโดแสงแดด นักเรียนจะได้เห็นถึง

ปัจจัยการเติบโตของพืช 2 ปัจจัยคือ น้ำและแสสงแดด ในกิจกรรมนี้นักเรียนจะได้รับทักษะการบันทึกผลการ

ทดลอง และทักษะการคิดวิเคราะห์จากผลการทดลอง กิจกรรมที่ 4 คือ กิจกรรมเรือบรรทุกจากหลอดพลาสติก 

นักเรียนจะได้ทำเรือจากหลอดพลาสติกเหลือใช้โดยให้มรการแข่งขันกันระหว่างกลุ่มว่ากลุ่มใดสามารถบีทุกน้ำหนัก

ได้มากท่ีสุดโดยให้วัสดุอุปกรณ์เท่ากัน ในกิจกรรมนี้นักเรียนมีความกระตือรือร้นเป็นอย่างมากเพราะมีการแข่งขัน

และมีการทำชิ้นงานซึ่งนักเรียนจะได้เพ่ิมทักษะการออกแบบทางด้านวิศวกรรมและทักษะการแก้ปัญหาทาง

วิศวกรรม กิจกรรมที ่5 เป็นกิจกรรมทัศนศึกษา พรรณพืชและ สวนสัตว์ ณ.อุทยานพฤกษศาสตร์ มหาวิทยาลัย

วลัยลักษณ์ โดยไม่มีค่าใช้จ่ายนักเรียนสรุปผลการเรียนรู้ด้วยการวาดรูปแสดงให้เห็นถึงสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้และ

จดจำได้กิจกรรมนี้นักเรียนได้ฝึกทักษะการสังเกตสิ่งรอบตัวและทักษะการนำเสนอในรูปแบบการวาด (สิ่งที่นักเรียน



สังเกตและจดจำได้) กิจกรรมที่ 6 ซึ่งเป็นกิจกรมสุดท้ายคือการทำถังขยะเปียก นักเรียนจะได้ทำถังขยะเปียกใน

รูปแบบใหม่ที่มนีวัตกรรมการใช้จุลินทรีย์และความร้อนในการย่อยขยะเปียก ทำให้ลดขยะในครัวเรือนและยังได้ปุ๋ย

มาใช้อีกด้วย ในกิจกรรมนี้นักเรียนจะได้ฝึกทักษะการประดิษฐ์ทางวิศวกรรม และทักษะการนำเสนอในรูปแบบ

บรรยาย 

ในโครงการนี้ยังส่งเสริมให้นักศึกษาระดับปริญญาตรีในหลักสูตรวิทยาศาสตร์ได้บูรณาการความรู้และได้มี

ส่วนร่วมในกิจกรรม มีนักศึกษาจากหลักสูตรวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์เข้าร่วมทุกกิจกรรมทั้ง 6 ครั้ง 

รวมเป็นจำนวนนักศึกษาทั้งหมด 35 คน โดยทำหน้าที่เป็นผู้ช่วยวิทยากรหลักและเป็นพี่เลี้ยงช่วยดูแลนักเรียนให้

กิจกรรมดำเนินต่อไปอย่างราบรื่น โดยเฉพาะกิจกรรมที่ 4 เรือบรรทุกจากหลอดพลาสติกนักศึกษาได้ร่วมกันคิด

และดำเนินกิจกรรมเองทั้งหมดโดยอาจารย์เป็นแค่ผู้สังเกตการณ์และเป็นปรึกษาเท่านั้น จากกิจกรรมทั้งหมดที่ผ่าน

มาพบว่านักศึกษามีความพึงพอใจในกิจกรรมและต้องการเข้าร่วมอีกถ้ามีการจัดในครั้งต่อไป นอกจากนั้นนักศึกษา

ยังได้พัฒนาทักษะความเป็นผู้นำและพัฒนาความมีจิตอาสาอีกด้วย 

โครงการนี้นั้นยังกิจกรรมเฉพาะกิจ (ad-hoc activity ) ที่ไม่ได้อยู่ในแผนงานของโครงการนี้ คือนีกเรียน

และอาจารย์ได้เขาร่วมแสดงผลงานในงาน “การจัดทำแผนการพัฒนาพ้ืนที่ชายฝั่งและการท่องเที่ยวเชิงอัตลักษณ์

คาร์บอนตำ่ตามแนวทางการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs)”  ในวันจันทร์ที่ 9 กันยายน 2567 ณ ห้องประชุมหัวตะพำน 

ชั้น 3 โซน A โรงพยาบาลศูนย์การแพทย์มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์โดยมตีัวแทนนักเรียน 2 คนมานำเสนอกิจกรรม

ให้กับส่วนราชการและประชาชนที่สนใจโดยทั่วไปไดร้ับทราบ ทำให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในกิจกรรมที่เป็น

ผลงานของตนเอง และนักเรียนยังสามารถอธิบายความรู้ที่ได้จากกิจกรรมที่จัดขึ้นต่อสาธารณะชนได้ 

จากผลการดำเนินการทั้งหมด โครงการนี้ได้รับการประเมินที่น่ายินดีอย่างยิ่ง โดยไดผ้ลความพึงพอใน

กิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนทั้งหมดร้อยละ 92 ส่วนผลการประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียน ผู้จัดทำโครงการได้ใช้

ผลจากการสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนและผลการบันทึกในงานของนักเรียน พบว่านักเรียนมีความ

สนุกในการเรียนรู้เนื่องจากเป็นการเรียนรู้ที่ใช้การเคลื่อนไหวร่างกายและการเล่นเกมแข่งขันเป็นหลัก และนักเรียน

ยังมีการพัฒนาทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ต่างๆเพ่ิมมากขึ้น 

 


